Сценарии проведения практических и (или) лабораторных занятий

Лекция № 1. Введение в курс. 

1. Основные команды ОС Linux.
2. Работа в текстовых редакторах JOE и Emacs.
Лекция № 2. PAW. 

1. Базовые объекты PAW.

2. Структура команд и help в PAW. 

3. Основные команды в PAW. 

4. Работа с векторами: создание, заполнение, сохранение и построение векторов.

Лекция № 3. Пакет HBOOK. 

1. Структура программы использующей пакетаHBOOK. 

2. Одно- и двухмерные гистограммы в HBOOK. 

3. Основные операции: создание и  заполнение гистограмм в HBOOK. 

4. Построение гистограмм в PAW. Работа с гистограммами в PAW.

Лекция № 4. Работа с Ntuple. 
1. Команды применяемые при работе с Ntuple и их параметры.

2.  Построение гистограмм из Ntuple.

3.  Создание гистограмм в PAW. 

4. Фитирование гистограмм.

Лекция № 5. Начало работы в ROOT.
1. Общие сведения о ROOT
2. Элементы С++

3. Структура пакета ROOT
4. Принятые обозначения, типы данных

5. Создание скриптов
Лекция № 6. Гистограммы
1. Гистограммы в ROOT
2. Рисование гистограмм
3. Сложение, умножение и деление гистограмм
4. Фитирование гистограмм
Лекция № 7. Гистограммы (II). Графики
1. Сохранение гистограмм на диск
2. Двумерные гистограммы

3. Различные возможности рисования
4. Графики
Лекция №8. Деревья.
1. Создание дерева.

2. Просмотр содержимого

3. Чтение данных дерева

4. Анализ данных, критерии выборки
Лекция № 9. Изучение генераторов физических процессов: PYTHIA.

1.Задачи, решаемые с помощью данного генератора.

2. Основные блоки данных и параметров. 

3.Структура программы,  использующей генератор PYTHIA.

4. Запуск основной программы для генерации событий с помощью PYTHIA.
Лекция № 10. Пример работы с генератором PYTHIA.

1. Моделирование рождения Хиггс-бозона в pp-столкновениях. 

2. Моделирование рождения Z0-бозона в pp-столкновениях.  

3. Визуализация полученной информации с помощью PAW и ROOT. 
Лекция № 11. Изучение генераторов физических процессов: UrQMD. 
1. Задачи, решаемые с помощью данного генератора.

2. Основные блоки данных и параметров. 

3. Обсуждение структуры программы,  использующей генератор UrQMD.

4. Выходные данные.
Лекция № 12. Изучение генераторов физических процессов HIJING.

1. Задачи, решаемые с помощью данного генератора. 

2. Структура программы, использующей генератор HIJING.

3.  Основные блоки данных и параметров.

Лекция № 13. Ознакомление с программой GEANT3.

1. Задачи, решаемые с помощью данного программного пакета. 

2. Инициализация GEANT3.

3. Обработка события.

4. Прекращение работы.
Лекция № 14. Основные блоки данных, функций и переменных, использующихся в приложении GEANT3. 
1. Структура программы, использующей приложение GEANT3. 

2. Основные блоки данных, функций и переменных, использующихся в приложении GEANT3 

3. Методы визуализации информации в программном пакете GEANT3 
4. Описание геометрии установки

Лекция № 15. Пример работы с GEANT3.
1. Моделирование адронного  калориметра.



2. Моделирование электромагнитного калориметра.

3. Визуализация геометрий  калориметров.

4. Визуализация треков частиц.

5. Анализ полученной информации.

Лекция №16. Изучение комплексного подхода к моделированию современного ускорительного эксперимента на примере программы AliROOT. 
1. Тяжелоионный эксперимент ALICE на LHC. 


2. Программная оболочка AliRoot.


3. Установка AliRoot.


4. Моделирование события в AliRoot
5. Визуализация и анализ полученной информации
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