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Кафедра «Компьютерные системы и технологии» (№ 12)
 Банк тестовых заданий 

по разделам курса

«Периферийные устройства ЭВМ»
Вводный раздел 
Тест 1.1

Каким периферийным устройствам предосталено право пря-

мого доступа к памяти

1 Право прямого доступа к памяти предоставляется высокопроизво-

дительным (быстрым) утройствам

2.Только сканерам и дисплеям

3.Всем периферийным и устройствам

Тест 1.2

Какие системы кодирования используют периферийные устройства

1. Системы КОИ-7, КОИ-8 (ASCII)

2. Любые системы

3. Системы, задаваемые пользователем

2.Подсистема внешней памяти 
Тест 2.1 

Назначение внешней памяти компьютера

1.Обеспечение связи ядра ЭВМ (ЦП, ОЗУ) с удалёнными объектами.

2.Кодирование и декодирование информации при чтении и записи

3.Хранение больших массивов информации

Тест 2.2

Какие носители информации используются во внешней памяти

1.Внешняя память работает без носителей информации

2.Перфокарты и перфоленты

3.Магнитные диски, магнитные ленты, оптические диски

Тест 2.3

Какие основные характеристики влияют на объём внешней памяти

1.Скорость вращения дисков и скорость транспортировки магнитной ленты

2.Скорость записи и считывания информации

3.Продольная и поперечная плотность записи информации, количест-

                  во и габариты дисков, длина магнитной ленты

Тест 2.4

Какие устройства НМД осуществляют перемещение головок 

над  поверхностью дисков

1.Тахометр дисковода

2.Операционная система

3.Шаговый и (или) линейный двигатель

Тест 2.5

Какие основные функции выполняет  в НМД сервосистема
1.Сервосистема перемещает головки

2. Генерирует синхроимпульсы

3.Сервосистема управляет поиском заданного цилиндра памяти

Тест 2.6 

Что является основной единицей дискового пространства НМД

1 Дорожка (трек)

2. Блок информации

3. Дисковый сектор

Тест 2.7

Какие функции выполняет в НМД его контроллер

1.Контролирует скорость вращения дисков

2.Контролирует скорость перемещения головок

3.Интерпретирует команды записи-чтения и образует сигналы, управляющие накопителем и его отдельными системами

Тест 2.8

Какое количество секторов содержит дисковая память, если ко-

кичество дорожек равно 200, количество дисков – 4, количество 

идентификаторов секторов сектора - 20

1. 240 секторов

2. 96 секторов

3. 16000 секторов

Тест 2.9

     Для какой  цели  используется чередование секторов на диске 

                   1.Для увеличения количества секторов

                   2.Для оптимального расположения секторов на диске

3.Для уменьшения времени записи-чтения файла
Тест 2.10

С чего начинается поиск нужного цилиндра памяти при поиске 

записанного файла

1.С поиска первого сектора файла

2.Со сканирования дискового пространства

3. С передачи команды считывания из операционной системы в

контроллер накопителя (КНМД), в которой указывается начальный 

кластер считываемого файла

Тест 2.11

От чего зависит количество секторов, входящих в кластер
1.От количества дисков в пакете

2.От количества дорожек на диске

3.От типа файловой системы дисковой памяти и её общего объёма 

Тест 2.12

Где размещается информация, определяющая очерёдность счи-

тывания кластеров файла

1.В команде записи - считывания

2.В таблице FAT
3.В каталоге раздела дисковой памяти и FAT
Тест 2.13

Какая информация содержится в таблице размещения   файлов(FAT)

1.Перечень кластеров памяти

2.Размеры кластеров дисковой памяти

3.Информация о размещении файлов в дисковой памяти

Тест 2.14

                   Что представляет собой цепочка кластеров считываемого файла

                   1.Номера файлов на диске в порядке их возрастания

                   2.Номера файлов на диске в порядке их убывания

                   3.Перечень номеров считываемых секторов, расположен-

                   ных в порядке очерёдности их считывания 

Тест 2.15

Какие функции выполняет процедура логического форматиро-

жёсткого диска

1.Осуществляет логическое распределение кластеров на диске

2.Логически распределяет секторы в дисковом пространстве

3.Логическое форматирование жёсткого диска образует в дисковом

пространстве разделы дисковой памяти

Тест 2.16

Для чего выполняется физическое (нижнего уровня) форматиро-

вание жёсткого диска

1.Для определения физических параметров дисковой памяти

2.Для коррекции физических характеристик дисковой памяти

3.Физическое форматирование предназначено для образование в дис-

ковой памяти цилиндров и секторов

Тест 2.17

В чём заключаются особенности форматирования гибкого диска

1.Физическое и логическое форматирование осуществляется однов-

ременно

2.Логическое форматирование осуществляется автоматически (по 

умолчанию)

3. На гибком диске не осуществляется логического форматирования

Тест 2.18

Что представляет собой битовый интервал дисковой памяти

1.Интервал между двумя файлами

2.Интервал между двумя кластерами

3.Битовый интервал представляет отрезок времеии, в течение ко-

торого на диск записывается  (считывается) один бит

Система ввода-вывода графической информации 
Тест 3.1

                       Какие функции выполняет плоттер (графопостроитель)

1.Образует в ОЗУ графический образ выводимого изображения

2.Осуществляет вывод графического файла на носитель

3.Формирует в памяти выводимые графические примитивы

Тест 3.2

Что используется в качестве исполнительного устройства в 

перьевом плоттере

1.Рабочее поле плоттера

2.Шаговый или обычный электродвигатель

3.Асинхронный электродвигатель

Тест 3.3

Что является рабочим полем планшетного перьевого графопостроителя

1.Устройство размещения пишущих узлов графопостроителя

2.Плоская панель, на которой крепится носитель информации

3.Панель на которой расположены следящие системы плоттера

Тест 3.4
Что представляет собой рабочее поле барабанного плоттера

1.Устройство крепления пишущих перьев

2.Барабан реверсивной транспортировки носителя 

3.Узел, в котором сосредоточены перья

Тест 3.5

Какие функции выполняют следящие системы перьевых плоттеров

1.Осуществляют «отслеживание» выполнения команд управления

выводом графического файла «на перо»

2.Осуществляют управление перемещением перьев по осям X и Y
3.Обеспечивают устойчивую работу плоттера при выводе графического файла

3.6 Какие команды  используются для управления перьями 

плоттеров (язык прграммирования HPGL)

1.Команды PA X1,Y1; и PR X2,Y2;

2.Команды Pen Up; Pen Down;  

3.Команды P↓ и P↑

Тест 3.7

Что является регистрирующим органом электростатического плоттера

1.Металлический электрод

2.Блок электродов, наносящий заряд на поверхность спецбумаги или плёнки

3.Электромагнитная катушка

Тест 3.8

Какая технология вывода используется в струйных плоттерах

1.Непрерывная струя спецчернил

2.Используется струйно-пузырьковая технология (Babble-Jet технология)

3.Электронно-лучевая трубка как источник электронов

Тест 3.9

Какая технология вывода используется в лазерных плоттерах

1.Используется технология напыления порошка на заряженную бумагу

2.Используется XEROX-процесс (процесс сухой фотографии)

3.Используется процесс прожигания бумаги лазерным лучом

Тест 3.10

Какие устройства осуществляют автоматический ввод графи-ческой информации

1.Автоматический ввод графической информации выполняют дигитайзеры

2.Автоматический ввод осуществляют сканеры

3.Читающие автоматы  на базе фотоумножителей (ФЭУ)

Тест 3.11

Какие приборы используются  в сканерах для преобразования светового потока в код

1.Используются светодиодные матрицы

2.Используются фоточувствительные  приборы с зарядовой связью – линейные ФПЗС
3.Испоьзуются матричные ФПЗС,

Тест 3.12
Какие устройства осуществляют полуавтоматический ввод гра-фической информации в коипьютер

                   1.Сканеры

2.Электромагнитные дигитайзеры

3.Светочувствительные планшеты

4.Основы видеосистемы  компьютера 
Тест 4.1

Какие компоненты входят в состав видеосистемы компьютера

1.Дисплей на ЭЛТ

2.Видеокарта

3.Основными компонентами видеосистемы являются видеоадаптер

и видеомонитор 

Тест 4.2 

Какую функцию в видеосистеме выполняет видеомонитор 

1.Видиомонитор управляет выводом информации на экран

2.Видеомонитор трактует цветность изображения на экране

3.Видемонитор отображает выводимую информацию на экране ЭЛТ

 или на ЖК-панели

Тест 4.3
Какова  основная  функция видеопамяти в видеоадаптере

1.Видеопамять передаёт информацию от памяти компьютера к видеомонитору

2.Осуществляет буферизацию данных

3.Основная функция видеопамяти – циклическое чтение своего со-

держимого  (данных) и регенерация изображения, выводимого на экран

Тест 4.4

Какой узел управляет согласованным формированием сигналов сканирования видеопамяти и сигналов вертикальной и горизон- тальной развёртки ЭЛТ или ЖК-пнели

1.Блок синхронизации монитора

2.Графический контроллер видеомонитора

3.Контроллер ЭЛТ (ЖК-панели)

Тест 4.5

Какой узел видеоадаптера управляет трактовкой цвета выводимого изображения

1.Графический контроллер видеоадаптера

2.Контрроллер ЭЛТ (ЖК-панели)

3.Трактовкой цвета изображения управляет контроллер атрибутов (RAMDAC)

Тест 4.6

С какой целью регенерируется изображение на экране ЭЛТ

1.Для программно-управляемого построения изображаемого

изображения на экране монитора

2.Для синхронизации вывода изображения 

3.С целью получить на экране устойчивое немерцающее изображе-ние

Тест 4.7

Какую функцию выполняет знакогенератор видеоадаптера

1.Генерирует символы для служебных строк экрана монитора

2.Сообщает пользователю об ошибках в работе видеосистемы

3.Задаёт конфигурацию символа при выводе текста

Тест 4.8

Как определяется место символа на экране монитора при выводе текста 

1.По координатам X и Y расположения символа

2.По текущему расположению курсора

3.Текстовые символы выводятся в том порядке, какой они занимают в текстовом файле

Тест 4.9

Как задаётся цвет символа и фон на котором рисуется символ

1.Цвет символа и фона задаётся тактовым генератором адаптера

2.Цвет символа задаётся в видеопамяти

3.Цвет символа и фона задаётся в байте атрибутов

Тест 4.10

От чего зависит глубина цветности графического изображения

1.На глубину цветности влияют характеристики ЭЛТ (ЖК-панели)

2.Глубина цветности определяется контроллером атрибутов

3.От количества битов, отводимых для передачи цвета одного пикселя

Тест4.11

Что такое аддитивная модель цветности экрана монитора

1.Модель, в которой используется таблица цветности, состоящая из

8 строк

2.Модель, которая зависит от разрешения экрана

3.Модель цветности, в которой цвет пикселя определяется суммой основных (базовых) цветов (R-красный,G-зелёный,B-голубой)

Тест 4.12

Что  такое  субстрактивная модель цветности экрана монитора

1.Модель определяемая разрядностью кода цвета пикселя

2.Модель не зависящая от разрешения

3.Модель цветности, в которой цвет пикселя определяется вычита-тельной схемой –базовые цвета CMY (C-cyan, голубой, M-magenta, пурпурный, Y-yellow, жёлтый) вычитаются иэ основного Key (чёр-ный)
Тест 4.13

Какой из интерфейсов регистра палитры определяет

более 65 тысяч цветовых оттенков на экране

1.Интерфейс EGA (TTL)
2.Любой интерфейс

3.Аналоговый интерфейсVGA
5.Устройства вывода на печать (принтеры) 
Тест 5.1

В чём состоят особенности матричных знакосинтезирующих принтеров
1.Особенность матричного принтера является отсутствие в его 

структуре знакогенератора

2.Матричный принтер не содержит печатающей головки

3.Особенностью матричного принтера является отсутствие в нём

шрифтоносителя

Тест 5.2 

Что определяет очерёдность вывода символов на носитель в принтере

1.Это зависит от размера текстового файла

2.Очерёдность вывода определяет принтер

3.Очерёдность вывода символов определяется порядком их расположения в текстовом файле

Тест 5.3

Что представляет собой печатающая головка матричного 

принтера

1.Печатающий стержень, осуществляющий сканирование поля 

символа

2.Набор печатающих стержней, расположенных в два горизон-

тальных ряда

3.Набор печатающих стержней (иголок),расположенных в 1 – 3 

вертикальных ряда

Тест 5.4

Какие возможности кроме печати текста обеспечивает матрич-

ный принтер

1.Матричный принтер обеспечивает бесшумный вывод текста

2.Матричный принтер обеспечивает очень высокую скорость 

печати

3.Матричный принтер обеспечивает печать элементов графики

Тест 5.5

Какой технологический процесс печати положен в основу лазерного принтера

1.Процесс обработки  лазерным лучом поверхности носителя

2.Нанесение лазерным лучом красящего вещества на печатающий барабан

3.В основу процесса печати в лазерном принтере положен процесс

сухой фотопечати (XEROX-процесс)

Тест 5.6

Какая технология печати положена в основу струйной печати

1.Перемещение печатающей головки по контуру символа и генерация капель чернил

2.Перемещение печатающей головки по растровому полю

3.Генерация струи красящего вещества на бумагу

Тест 5.7

В чём суть Babble-Jet технологии печати

1.Выдача струи чернил на носитель

2.Реверсивное перемещение струи чернил по контуру символа

3.Разогрев чернил в капиляре в процессе формирования капли и выброс капли на поверхность носителя

Тест 5.8 В чём суть процесса термопечати

1.Перенос красителя с красящей ленты на бумагу

2.Перенос красителя из баллона с краской на носитель

3.Разогрев красящей ленты, покрытой слоем воскообразного краси-теля и перенос его на бумагу

Тест 5.9

Какое устройство формирует контур символа в матричном принтере

1.Генератор символов

2.ЗУ матричного типа

3.Печатающая головка матричного типа

Тест 5.10

Какой узел лазерного принтера формирует контур символ

1.Лазерный луч

2.Лазерный диод

3.Металлический барабан, покрытый слоем полупроводника (селена)

