

























































































































































































	антц

	СОДЕРЖАНИЕ

	Часть 1.  Теоретические сведения

	1. Классы и объекты

	  Объектно-ориентированный подход к программированию

	   Понятия класса и объекта

	   Доступ к членам класса

	   Функции встроенные и невстроенные
 
	   Статические переменные-члены класса

	2. Конструкторы и деструкторы

	   Конструкторы

	   Конструктор с инициализацией членов класса по умолчанию

	   Деструкторы

	3. Перегрузка

	   Перегрузка функций

	   Перегрузка конструкторов 

	   Перегрузка операторов

	4. Производные классы и наследование

	    Объявление производного класса

	   Состав производного класса

	   Защищенные члены класса

	   Конструкторы и производные классы

	5. Виртуальные функции

	   Понятие виртуальной функции

	   Обслуживание множества объектов класса

	   Использование виртуальных функций

	   Абстрактные базовые классы

	6. Потоки ввода-вывода 

	    Иерархия потоковых классов ввода-вывода в С++

	   Базовые операции с файловыми потоками

	   Перегрузка операторов вставки и извлечения

	7. "Живучесть" объектов

	     Проблемы хранения объектов на диске

	    Библиотечный класс string 

	   "Живучие" объекты 

	Часть 2  Лабораторный практикум

	Работы лабораторного практикума

	Работа №1. Понятия класса и объекта  (индивидуальное задание А)

	Работа №2. Встроенные и невстроенные функции-члены

	Работа №3. Конструкторы

	Работа№4. Деструкторы

	Работа№5. Конструктор с инициализацией по умолчанию

	Работа№6. Статическая переменная в составе класса

	Работа №7. Перегрузка функций

	Работа №8. Перегрузка конструкторов (индивидуальное задание В)

	Работа №9. Перегрузка операторов (индивидуальное задание С)

	Работа №10. Базовые и производные классы

	Работа №11. Виртуальные функции

	Работа №12. Потоки ввода-вывода

	Работа№13. Перегрузка в прикладном классе операторов вставки и извлечения

	Работа №14. Библиотечный класс string

	Работа №15. Создание "живучих" объектов и запись их на диск

	Работа №16. Чтение с диска "живучих" объектов 

	Индивидуальные задания лабораторного практикума 

	А6

	А13

	А16

	А22

	А25

	А29

	СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ




